
 
 
PUBG Regeln NetGame 
Allgemein 
 
Mode: 7 Rounds  
Teams: DUO 
 
Turnieranmeldung 
Bei der Turnieranmeldung im Intranet müssen alle Spieler ihren Ingame-Nick angeben.  
 
Spielversion 
Aktuelle PUGB Version. Das Spiel muss auf dem neusten Stand sein und sollte schon vor 
dem Turnier aktualisiert werden. 
 
Ablauf 
Es gibt 7 Spielrunden 
Erangel 
Taego 
Miramar 
Vikendi 
Sanhok 
Paramo  
Karakin (Royal Round) 
 
Für jede der Runden gibt es Punkte. Diese werden von der Tunierleitung im Intranet 
eingetragen: 
 
Punkte für Kills: je 10 Punkte 
 
Punkte fürs Ranking: 

1. Rang 150 Punkte 
2. Rang 100 Punkte 
3. Rang 80 Punkte 
4. Rang 70 Punkte 
5. Rang 60Punkte 
6. Rang 55 Punkte (je 5 Punkte weniger für jeden weiteren gewerteten Rang) 

 
In der Royal Round (7. Runde) zählen die Punkte doppelt! 



 
Die Turnierleitung eröffnet jeweils ein benutzerdefiniertes Match (NetGame-Round x). 
 
Die Teilnehmer haben dann jeweils 7 Minuten Zeit um das Spiel zu joinen. 
 
Join PWD: netgame 
 
Spieleinstellungen 
 
Settings: 
● FPP 
● Normal 
● Phase 1 (shorter waiting time – depending on the amonunt of participans) 
● Phase 2 (shorter waiting time – depending on the amonunt of participans) 
● no other parameters changed 
 
Während des Matchs  

Technische Probleme 
Die Teams sind verantwortlich für ihre eigene Hardware. Tauchen technische Probleme 
auf, kann der Spieler rejoinen, einen Restart der Runde gibt es nur in 
Ausnahmesituationen, nach Entscheid des Turnieradmins. 
 
Spielerausfall 
Ein Ersatzspieler kann eingesetzt werden, dieser darf aber während des Turniers für 
kein anders Team gespielt haben. 
 
Disconnects 
Wenn ein Spieler während dem Spiel disconnected, darf das Team mit einer 
Einschränkung weiterspielen. Das Teammitglied, das disconnected hat, darf versuchen 
wieder ins Spiel einzusteigen, darf dieses dabei aber nicht stören oder unterbrechen. 
 
Runden-Ende Printscreen 
Am Ende jeder Runde muss das Team einen Printscreen der Rundenresultate machen. 
Falls bei der Punktewertung etwas nicht korrekt ist, wird dieser Printscreen zur 
Beurteilung benötigt. 
 
Nach dem Match  

Fair Play 
Es wird von jedem Spieler ein sportliches und faires Verhalten erwartet. Dies sowohl 
vor, während und nach den Matches, gegenüber seinen Team-Kameraden, aber auch 
gegenüber den Gegnern, der Turnierleitung und den Zuschauern.  

Unsportliches Verhalten  
Jegliche Art des Cheatens ist verboten. Beleidigungen jeglicher Art sind zu unterlassen.  



Strafen 

Verwarnungen  
Verstösst ein Spieler unbeabsichtigt gegen Regeln (oder ist anzunehmen, dass es nicht in 
der Absicht getan wurde, um sich einen Vorteil daraus zu verschaffen), so kann der 
fehlbare Spieler von der Turnierleitung verwarnt werden. Verwarnungen können auch 
zusammen mit einem Forfait-Verlust des aktuellen Games ausgesprochen werden.  

Ausschlüsse  
Wird absichtlich, fahrlässig oder trotz einer Verwarnung gegen Regeln verstossen (oder 
ist anzunehmen, dass es absichtlich getan wurde, um sich einen Vorteil daraus zu 
verschaffen), kann der fehlbare Spieler von der Turnierleitung aus dem Turnier 
ausgeschlossen werden. Jeglicher Anspruch auf Turnierpreise ist damit verwirkt. 


